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AI뮤직작곡법 ○ ● ◑ ◑ ○

AI뮤직퍼포먼스 ○ ● ◑ ◑ ○
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직무별 교육과정 로드맵

직업군 직무명 직무정의 직무역량

음악 프로듀서 프로듀싱
음반, 혹은 음악을 제작할 목적으로 콘셉트 기획, 곡  선정, 세션 및 
녹음실 섭외, 사운드 체크 등 음반, 혹은 음악 제작의 기획 단계부터 
마무리 작업에 이르는 전체 제작과정을 총괄하는 감독의 역할을 한다. 

실용음악

작곡가 작편곡

실용음악의 제작 및 보급을 위한 가장 근원적인 작업인 곡을 창작하는 
업무를 말한다. 곡을 필요로 하는 아티스트, 기획사, 뮤직 퍼블리싱 
회사, 영화사, 방송사, 기타 각종 관련 기업체 등에서 일한다. 분야도 
영화, 광고, 게임, 공연, 애니메이션 등 그 장르가 매우 다양하다. 

실용음악

연주 실연자 보컬 및 연주

연주의 성격과 특성에 맞는 연주장비와 편곡을 이해하고 곡의 리듬과 
템포에 맞춰 악기를 연주하는 업무이다.  가수나 일련의 보컬그룹을 
반주부터 드라마 BGM, 광고, 영화, 애니메이션, 게임 등 다양한 업무를 
수행한다. 스튜디오 연주, 라이브 공연 연주로 나뉜다. 
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